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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk bertujuan untuk mengetahui Pengaruh Penggunaan Media
Pembelajaran Assamblr Edu terhadap Keterampilan Menulis Teks Puisi Siswa Kelas X SMA Markus
Medan Tahun Pembelajaran 2024/2025.Jenis penelitian ini adalah penelitian kuantitatif quasi
eksperimen dengan desain penelitian One grup pretest dan posttest design. Populasi dalam penelitian
ini adalah seluruh siswa kelas X SMA Markus Medan Tahun pembelaran 2024/2025 berjumlah 96
orang yang terbagi tiga kelas dan yang menjadi sampel dalam penelitian ini adalah kelas X-1 sebanyak
32 siswa yang ditentukan dengan teknik Samping insidental. Teknik analisis data yang digunakan
adalah uji normalitas menggunakan uji F, uji homogenitas dan uji hipotesis. Setelah dilakukan
penelitian untuk pretest dan posttest Penggunaan Media Pembelajaran Assamblr Edu, diperoleh nilai
rata-rata pretest yaitu 53,21 dengan simpangan baku 11,3 dan nilai rata-rata pada posttest yaitu 78,01
dengan simpangan baku 8,63. Dari hasil pengujian hipotesis dalam penelitian ini dilakukan uji “t” pada
taraf signifikan o =0,05, diperoleh thitung > ttabel (10.49 > 1.99), dengan demikian bahawa HO ditolak,
dan Ha diterima. Hasil uji prasyarat data pretest dan posttest menyatakan sampel terdistribusi normal
dan homogen.Maka dapat disimpulkan bahwa terdapat Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran
Assamblr Edu terhadap Keterampilan Menulis Teks Puisi Siswa Kelas X SMA Markus Medan Tahun
Pembelajaran 2024/2025.

Kata kunci: Media Pembelajaran Assamblr Edu, Teks Puisi, Ketrampilan Menulis

Abstract

This study aims to determine the Effect of Using Assamblr Edu Learning Media on the Writing
Skills of Poetry Texts of Class X Students of SMA Markus Medan in the 2024/2025 Academic Year. This
type of research is a quasi-experimental quantitative study with a One group pretest and posttest design.
The population in this study were all class X students of SMA Markus Medan in the 2024/2025 academic
year totaling 96 people divided into three classes and the sample in this study was class X-1 as many
as 32 students determined by the incidental Side technique. The data analysis technique used is the
normality test using the F test, the homogeneity test and the hypothesis test. After conducting research
for the pretest and posttest of the Use of Assamblr Edu Learning Media, the average pretest score was
53.21 with a standard deviation of 11.3 and the average posttest score was 78.01 with a standard
deviation of 8.63. From the results of the hypothesis testing in this study, a "t" test was carried out at a
significant level a = 0.05, obtained tcount> ttable (10.49> 1.99), thus HO was rejected, and Ha was
accepted. The results of the pretest and posttest data prerequisite tests stated that the samples were
normally distributed and homogeneous. So it can be concluded that there is an Influence of the Use of
Assamblr Edu Learning Media on the Writing Skills of Poetry Texts of Class X Students of SMA Markus
Medan in the 2Ke(024/2025 Academic Year.

Keywords: Assamblr Edu Learning Media, Poetry Texts, Writing Skills
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PENDAHULUAN

Keterampilan menulis merupakan salah satu dari empat kebahasaan yaitu menyimak,
berbicara, membaca. Menulis merupakan keterampilan yang kompleks dengan menuangkan pikiran,
perasaan, ide, atau informasi ke dalam bentuk tulisan. Banyak ahli yang mendefinisikan menulis.
Keterampilan menulis merupakan sebuah proses kreatif menuangkan gagasan dalam bentuk bahasa
tulis untuk tujuan, misalnya, memberitahu, meyakinkan, dan menghibur. (Pratiwi, 2019).
Keterampilan menulis merupakan menuagkan, mengungkapkan ide, pikiran, perasaan, dan gagasan
ke dalam bentuk kata, kalimat, karangan dan wacana. (Reynhat & Irene, 2019) Sejalan dengan
pendapat (Sukirman, 2020). Keterampilan Menulis merupakan aktivitas pengeksperesikan ide
gagasan, pikiran atau perasaan dalam lambang kebahasaan. Kegiatan ini melibatkan aspek
penggunaan tanda baca dan ejaan, penggunaan diksi dan kosakata, penataan kalimat pengembangan
paragraf, pengelolahan gagasan serta pengembangan model dan media, ketiga pendapat tersebut dapat
disimpulkan bahwa menulis pada hakikatnya adalah menuangkan pikiran, gagasan dan kemampuan
siswa dalam bentuk teks untuk diterima oleh pembaca dan mengikuti penulisan secara sistematis
(Iskandar et al., 2023).

Menurut Kosasih (dalam Saepuloh et al., 2021) puisi adalah bentuk karya sastra yang
menggunakan kata-kata indah dan kaya makna keindahan sebuah puisi disebabkan oleh diksi, majas,
rima dan pengulangan bunyi yang terkandung dalam puisi yang disebabkan oleh pemadatan segala
unsur Bahasa, Puisi mengandung informasi-informasi penting yang mengemukan unsur unsur puisi
dua bagian yaitu 1) unsur fisik puisi 2 ) unsur batin puisi, J. Waluyo Kosasih, (Saepuloh et al., 2021)
dengan berpendapat 1) unsur fisik puisi terdiri dari lima kategori, diantaranya diksi (pemilihan kata),
pengimajinasian, kata konkret, bahasa piguratif (majas), rima/ritma, dan tata wajah. 2) unsur batin
puisi unsur batin puisi terbagi menjadi empat kategori, diantarnya tema, perasaan penyair, nada atau
sikap penyair, amanat, selanjuntnya diyantakan bahwa terdapat 9 langkah- langkah dalam menulis
puisi 1) menentukan tema 2) menemukan inspriasi 3) menentukan nada dan suasana puisi 4)
menentukan amanat 5) menentukan judul 6) menggunakan imajinasi 7) mulai menulis 8) mulai
mengendapkan 9) pemilihan kata (Surani & Fricticarani, 2023).

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan dengan guru Bahasa Indonesia
di sekolah SMA Markus Medan tepatnya pada kelas X 1 kemampuan menulis puisi kurang dari yang
diharapkan, Tergolong rendah hal ini tampak pada saat penilaian tugas menulis teks puisi diuraikan
sebagai berikut, dari 32 siswa persentase nilai bahwa KKM ada 27 atau 84,4 % siswa di kelas
mengalami kesulitan dalam menulis teks puisi, dan siswa yang lulus KKM sebanyak 5 siswa atau
15,6% Hal ini ditunjukkan oleh fakta bahwa siswa di sekolah yang nilai keterampilan menulisnya
berada kritea kentuntasan minimal (KKM). Artinya lebih banyak siswa yang tidak mencapai kriteria
atau indikator capaian nilai yang diharapkan dalam menulis teks puisi tersebut (Agustin & Wardhani,
2023).

Hal-hal yang mempengaruhi kesulitan dalam keterampilan menuis yaitu pertama siswa Siswa
sulit dalam menyusun teks puisi sesuai dengan struktur puisi, banyak siswa mengalami kesulitan
dalam memahami dan menerapkan struktur yang tepat, seperti struktur puisi di bagi menjadi dua yaitu
struktur fisik puisi yang teridiri dari pemilihan kata (Diksi), citraan, figuratif, rima, dan struktur batin
puisi yaitu tema, perasaan, nada, amanat, kedua Siswa sulit memunculkan dan mengembangkan,
mengepresikan ide pikiran, perasaan dan imajinasi yang akan mereka tuangkan dalam menulis teks
puisi (Kog¢ et al., 2022). Ketiga Pengunaan media pembelajaran yang kurang menarik yang
menyebabkan siswa mengalami kejenuhan selama pembelajaran sehingga akan berpengaruh terhadap
pengetahuan dan keterampilan menulis siswa, keempat Siswa mengalami kesulitan dalam
menentukan diksi yang tepat, memilih citraan yang mampu menggugah imajinasi pembaca, serta
menerapkan gaya bahasa yang sesuai untuk memperkuat makna dan emosi dalam puisi mereka.dan
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yang kelima Siswa sulit dalam menghadapi tantangan dalam mengembangkan unsur-unsur dan ciri-

ciri puisi secara optimal, seperti membangun tema yang kuat, merangkai diksi yang puitis,
menciptakan citraan yang mampu membangkitkan imajinasi, serta menyesuaikan rima dan irama agar
puisi terasa harmonis (Putri & Firdaus, 2024).

Berdasarkan semua masalah yang disampaikan dalam kesulitan dalam keterampilan menulis
teks puisi tepat pada kelas X SMA Markus Medan peneliti dapat mengusullkan penggunaan media
(Saepuloh et al., 2021) Assemblr edu merupakan salah satu ekosistem software yang dikembangkan
oleh assemblr Indonesia Official yang berperan dalam membantu gaya pembelajaran interaktif
dengan fitur AR yang dikembangkan, serta penggunaannya secara kolektif dengan assemblr studio,
Assemblr Aplikasi, dan assemblr edu adalah layanan aplikasi pembelajaran yang dapat digunakan
di ponsel secara gratis atau berbayar (Rauschnabel et al., 2022). Keungulan media assemblr edu
adalah desain aplikasinya, dimana program dapat dipadukan dengan aplikasi visual (immersion)
sehingga memudahkan penggunaannya oleh guru dan siswa. Aplikasi Assemblr edu menawarkan
berbagai fitur seperti fitur pembelajaran, fitur desain tema dengan berbagai materi pembelajaran, fitur
pemindahan serta fitur pembuatan 3D dan AR (Chairudin et al., 2023).

Penelitian relevan yang bekontribusi dalam penelitian diuraikan sebagai berikut (Najiibah
2024) mengenai ‘“Pemanfaatan Media Assemblr Edu dalam keterampilan menulis Cerita Pendek”
pada tahun 2024 dari program studi Pendidikan bahasa dan sastra Indonesia Fakultas Ilmu Pendidikan
dan Keguruan. UIN Syarif Hidayahtulla Jakarta tujuan penelitian ini adalah menyatakan bahwa media
pembelajaran assemblr edu meningkatkan keterampilan menulis teks cerpen di kela XI E memproleh
nilai rata-rata dan dapat digunakan dalam pembelajaran menulis cerpen sesuai dengan tujuan yang
diharapkan hasil tersebut 24 siswa dengan nilai 80-100 sudah termasuk keritia baik sekali. Kedua
(Rianti Pradita et al., 2024) yang berjudul “Pengaruh Media Augmented Reality Untuk Meningkatkan
Pemahaman konsep Siswa kelas IV SDN Tegalkalong pada materi fotosintesis” siswa mengetahui
memahami mengembangkan pemahaman dalam konsep materi fotosintesis dengan menggunkan fitur
augmented realty. Ketiga (Surani & Fricticarani, 2023) yang berjudul “Pengaruh Penggunaan Media
Augemented Reality Assemblr Edu daka Meningkatkan Minat Belajar Bahasa Siswa SMP. Kutipan
ini mengenai pengaruh penggunaan media Augmented Reality Assemblr Edu dalam meningkatkan
minat belajar siswa. Hasil penelitian tersebut menunjukkan bahwa penggunaan teknologi AR dalam
pembelajaran [PA, khususnya pada topik sistem pencernaan manusia, memiliki dampak positif yang
signifikan terhadap minat belajar siswa SMP (Hutagaol, 2024).

Dengan demikian, uraian latar belakang di atas intuk itu dilakukan penelitian dengan judul
judul “Pengaruh Media Pembelajaran Assemblr Edu terhadap Keterampilan Menulis Teks Puisi Siswa
Kelas X SMA Markus Medan.”.

METODE

ER]

Jenis penelitian kuantitatif yang digunakan adalah kuantitatif eksperimen .” Menurut
Supriyati ((Naimah et al., 2024), metode eksperimen adalah mengajar dan melakukan percobaan, lalu
mengamati proses dari hasil percobaan. Kegiatan ini cukup efektif karena dapat membantu anak
mencari / menemukan jawaban. Dengan usaha ini berdasarkan fakta yang benar, contohnya
mencampur warn (Noviani & Fajri, 2022).

Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas X SMA Markus Medan Tahun
pembelaran 2024/2025 berjumlah 96 orang yang terdiri dari tiga kelas dengan masing-masing kelas
berjumlah rata-rata 30- an siswa Teknik penarikan sampel dalam penelitian ini Samping insidental
adalah teknik penentuan sampel berdasarkan kebetulan, yaitu siapa saja yang kebetulan / insidental
bertemu dengan peneluti dapat digunakan sebagai sampel bila dipandang orang yang kebetulan
ditemui itu cocok sebagai sumber data. Maka 32 dari itu yang menjadi sampel dalam penelitian ini
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adalah anggota kelas X-1 SMA Markus Medan (Endra & Agustina, 2019). Desain penelitian yang
digunakan adalah one group pre test -post test design yaitu penelitian eksperimen yang dilaksanakan
pada satu kelompok saja yang dipilih secara random dan tidak dilakukan teks kestabilan dan kejelasan
keadaan kelompok sebelum diberi perlakuan (Hidayat, 2015).

HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian ini dilaksanakan di SMA Markus Medan yang beralamat dengan alamat Jalan
Kapten Muslim No.226, Helvitia Timur, Prov, Sumatera Utara.. Satu kelas digunakan dalam
penelitian ini dengan menggunakan desain penelitian One Group Prettest-Posttest Design. Desain ini
memberikan perlakuan yang sama pada setiap subjek sampel tanpa memperhitungkan dasar
kemampuan yang dimiliki (Bressler & Bodzin, 2013). Pengukuran pertama dilakukan sebelum
perlakukan diberikan (O1) disebut pre-test, dan pengukuran kedua dilakukan sesudah perlakuan
dilaksanakan (02) disebut post-test dengan sampel 32 siswa

Gambar 1 Kegiatan Pembelajaran di Kelas

1. Menabulasi Skort Pretest dan Postest

Berdasarkan olah data skor siswa di kelas posttest diperoleh informasi bahwa nilai tertinggi
yang diperoleh siswa dalam keterampilan berbicara pada materi keterampilan menulis teks puisi
dengan menggunakan media Assemblr edu adalah 92, sedangkan nilai terendah yang diperoleh adalah
60 dengan nilai rata-rata 78.01 varians sebesar 104,28 dan standar deviasinya 10,21. Sedangkan, olah
data skor siswa di kelas prettest memperoleh nilai tertinggi yang diperoleh siswa adalah sebesar 72
dan nilai terendah yang diperoleh adalah 40 dengan nilai rata-rata 53.21, nilai varians sebesar 74.56
dan standar deviasinya 8.63 (Kardipah & Wibawa, 2020).
2. Distribusi Frekuensi Nilai Kelas Pretest dan Postest

Data kelas pretest dan postest dalam keterampulan menulis teks puisi oleh siswa kelas X SMA
Markus Medan dideskripsiskan dalam diagram distribusi frekuengsi sebagai berikut
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Gambar 2. Distribusi Frekuengsi untuk Pretest

Berdasarkan tabel diatas, dapat dilihat bahwa jumlah siswa dalam rentang 67-72 berjumlah 2
orang siswa, rentang 61-66 berjumlah 6 orang siswa, rentang 56-60 berjumlah 4 orang siswa, rentang
51-55 berjumlah 7 orang siswa, rentang 46-50 berjumlah 5 orang siswa, rentang 40-45 berjumlah 8
orang siswa.

DIAGRAM INTERVAL POST-TEST
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Gambar 3. Distribusi Frekuengsi Untuk Postest

Berdasarkan tabel diatas, dapat dilihat bahwa jumlah siswa dalam rentang 89-92 berjumlah 2
orang siswa, rentang 83-88 berjumlah 10 orang siswa, rentang 77-82 berjumlah 7 orang siswa, rentang
71-76 berjumlah 4 orang siswa, rentang 65-70 berjumlah 4 orang siswa, rentang 60-64 berjumlah 5
orang siswa.

3. Uji Normalitas

Tabel 4. Pengujian Normalitas Data

No Data Litung Labe @=0,05 Kesimpulan
1 Pretest 0,2050 0,319 Normal
2 Postest 0,12735 0,319 Normal

Berdasarkan tabel tersebut dapat diperoleh harga Lpiung= 0,12735 dan Liaber diperoleh dari tabel
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kritis L uji hipotesis dengan N = 32, dan a=0,05 diperoleh Ltabe =0.319. setelah dibandingkan Luitung
< Liuaber atau 0,12735 < 0,319, maka dapat disimpulkan bahwa data posttest berdistribusi normal.

4. Uji Homogenitas

Untuk memastikan apakah data sampel dari kelas pretest dan posttest seragam atau tidak,
digunakan uji homogenitas varians. Untuk menguji data pretest dan postest digunakan rumus
perbandingan varians. Varians kelas pretest = 74.56 dan varians data postest 104.28. Menghitung
Fubet menggunakan tabel F. Jadi, Ftabel diperoleh F(0.05)(31.31) = 1.82

Tabel 5. Uji Homogenitas

No Kelompok Fhitung Fabel Kesimpulan

1 Pretest Tampak bahwa Fhiwung < Fiabel

2 Postest 1,39 1,82 sehingga variabel X; dan X,
berasal dari poulasi yang
homogen

5. Uji Hipotesis

Setelah diketahui maka nilai tersebut akan dikonsultasikan dengan tabel taraf signifikan 5%
dengan dk = (N1+N2)-2 + 62. Dengan melihat nilai twbe diperoleh tune 5% = 1.99. oleh sebab itu
diperoleh thiwng > tabel (10.49>1.99). maka dapat disimpulkan bahwa hipotesis Ho ditolak dan hipotesis
H, diterima

Berdasarkan hasil penelitian nilai pretest yang diperoleh siswa yakni: nilai rata-rata dalam
keterampilan menulis pada materi teks puisi sebelum menggunakan media pembelajaran Assemb! edu
adalah 53,21 berkategori kurang dengan standar Deviasi 8,63. Nilai tertinggi siswa adalah 72 dan
nilai terendah siswa adalah 40. Nilai post-test yang diperoleh siswa rata-rata siswa keterampilan
menulis pada materi teks puisi sesudah menggunakan media pembelajaran Assemblr edu adalah 78,01
kategori baik dengan standar Deviasi 10,21. Nilai tertinggi siswa adalah 92 dan nilai terendah siswa
adalah 60 (Suciliyana & Rahman, 2020).

Berdasarkan analisis data menggunakan uji-t diperoleh thitung= 10,49. Jika dibandingkan
dengan harga tupe= 1,99 pada Taraf signifikan 0,05. Menunjukkan thitung > ttabel (10,49 > 1.99).
Hal ini menunjukkan bahwa H, diterima dan H, ditolak, dengan arti dengan menggunakan media
pembelajaran Assemblr edu dapat meningkatkan keterampilan menulis pada materi teks puisi , hal ini
dapat dilihat dari analisis data.

SIMPULAN

Berdasarkan hasil analisis data penelitian, maka beberapa kesimpulan ditempuh sebagai
berikut;

a. Keterampilan menulis teks puisi sebelum menggunakan Media Pembelajaran Assamblr Edu
oleh Siswa - Siswi Kelas X SMA Markus Medan Tahun Pembelajaran 2024/2025 tergolong
kurang, hal ini diketahui dari nilai rata-rata 53.21 (nilai tertinggi 72 dan nilai terendah 40).

b. Keterampilan menulis teks puisi sesudah menggunakan Media Pembelajaran Assamblr Edu
(sesudah perlakuan) oleh Siswa - Siswi Kelas X SMA Markus Medan Tahun Pembelajaran
2024/2025 tergolong baik, hal ini diketahui dari nilai rata-rata 78,01 (nilai tertinggi 92 dan
nilai terendah 60).

c. Berdasarkan hasil perhitungan ditemukan adanya pengaruh antara Media Pembelajaran
Assamblr Edu terhadap kemampuan siswa menulis teks puisi yaitu dengan pretest (nilai
terendah 40 dan nilai tertinggi 72) dan data posttest (nilai terendah 60 dan nilai tertinggi 92).
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