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Abstrak 

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik di mata pelajaran 

Matematika pada materi “Bangun Datar” dan  sub-materi “Mengenal Sisi dan Sudut” di kelas I UPT 

SD Negeri 060857 Medan. Penelitian tindakan kelas ini dilaksanakan dalam dua siklus, yang mana pada 

setiap siklus terdapat empat tahapan diantaranya perencanaan, tindakan, observasi serta refleksi. 

Adapun subjek penelitian adalah 20 peserta didik kelas I. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa 

penerapan media pembelajaran powerpoint interaktif mampu meningkatkan motivasi serta hasil belajar 

peserta didik. Pada kondisi awal (pra-siklus), persentase kelulusan peserta didik hanya mencapai 45% 

dengan nilai rata-rata 60. Setelah penerapan media pembelajaran powerpoint interaktif, persentase 

kelulusan hasil belajar peserta didik meningkat menjadi 75% dengan nilai rata-rata 71 pada siklus I dan 

meningkat kembali menjadi 85% dengan nilai rata-rata 80,5 pada siklus II. Proses pembelajaran 

menggunakan media pembelajaran powerpoint interaktif dapat mengadakan suasana pembelajaran yang 

positif dan aktif bagi peserta didik. Sehingga, penerapan media pembelajaran powerpoint interaktif pada 

mata pelajaran Matematika pada materi “Bangun Datar” dan  sub-materi “Mengenal Sisi dan Sudut” 

dibuktikan efektif. Penelitian ini merekomendasikan penggunaan media pembelajaran powerpoint 

interaktif dalam pembelajaran untuk menciptakan suasana pembelajaran yang interaktif, aktif dan 

positif untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

 

Kata Kunci : Hasil belajar, Matematika, Media Pembelajaran Powerpoint Interaktif, Penelitian 

tindakan kelas 

Abstract 

This study aims to improve students' learning outcomes in Mathematics subjects on the material 

“Flat Buildings” and the sub-matter “Recognizing Sides and Angles” in class I UPT SD Negeri 060857 

Medan. This class action research was carried out in two cycles, where in each cycle there are four 

stages including planning, action, observation and reflection. The research subjects were 20 grade I 

students. The results of this study indicate that the application of interactive powerpoint learning media 

can increase the motivation and learning outcomes of students. In the initial condition (pre-cycle), the 

percentage of students passing only reached 45% with an average score of 60. After the application of 

interactive powerpoint learning media, the percentage of students passing learning outcomes increased 

to 75% with an average score of 71 in cycle I and increased again to 85% with an average score of 

80.5 in cycle II. The learning process using interactive powerpoint learning media can create a positive 

and active learning atmosphere for students. Thus, the application of interactive powerpoint learning 

media in Mathematics subjects on the material “Flat Buildings” and the sub-matter “Knowing Sides 

and Angles” is proven effective. This study recommends the use of interactive powerpoint learning 

media in learning to create an interactive, active and positive learning atmosphere to improve student 

learning outcomes. 

 

Keywords:  Learning Outcomes, Mathematics, Interactive Powerpoint Learning Media, Classroom 

Action Research 

 

http://ejournal.undhari.ac.id/index.php/de_journal
mailto:auroravalencia021@gmail.com
mailto:mandrasaragih@umsu.ac.id
mailto:sitihadijah119@guru.sd.belajar.id


Aurora Valensia Putri Eranda Sirait, Mandra Saragih, Siti Hadijah| Upaya Meningkatkan Hasil Belajar 

Matematika Dalam Menganalisis Karakteristik Bangun Datar Menggunakan Media Powerpoint Interaktif Di 

Kelas I UPT SD Negeri 060857 Medan 

1027 
 

 

 

PENDAHULUAN 

Pembelajaran merupakan suatu proses komunikasi, menurut Hamzah Pagarra, dkk (Rifqi 

Ardhiansyah et al., 2023) pembelajaran merupakan kegiatan yang melibatkan setiap individu dalam 

mendapatkan pengetahuan, keterampilan dan nilai-nilai lainnya yang disebut dengan hasil belajar 

melalui learning process yang dilaksanakan secara sadar, melalui proses, interaksi dengan berbagai 

sumber belajar (Kusni, 2022). 

Hasil belajar merupakan salah satu artefak pembelajaran yang berguna bagi pendidik, peserta 

didik, orangtua hingga pihak sekolah. Melalui hasil belajar, kemajuan dan keberhasilan kegiatan 

pembelajaran pada suatu materi ataupun pada periode tertentu dapat ditentukan. Hasil belajar 

merupakan salah satu hal yang dapat dijadikan sebagai alat refleksi bagi pendidik dan juga peserta 

didik terhadap kegiatan pembelajaran. Hasil belajar yang rendah dapat disebabkan oleh beberapa hal 

diantaranya motivasi belajar, karakteristik peserta didik, dan kualitas pembelajaran (Savira et al., 

2018).  Menurut Syah (Supriadi et al., 2023) terdapat 3 faktor yang dapat mempengaruhi hasil belajar, 

diantaranya faktor internal (dari dalam diri peserta didik), faktor ekstrenal (kodisi lingkungan, fisik) 

serta faktor pendekatan belajar atau approach leacrning (strategi pembelajaran yang digunakan oleh 

guru) (Valentina & Wulandari, 2022). Adapun strategi pembelajaran menurut Suparman (Zahara & 

Jupri, 2022) merupakan perpaduan rangkaian kegiatan pembelajaran, metode atau teknik, media 

pembelajaran dan waktu pembelajaran yang telah dirancang dan dipilih sesuai dengan karakteristik 

peserta didik (Sitinjak & Siahaan, 2021). 

Media pembelajaran merupakan salah satu hal yang berkontribusi besar dalam meningkatkan 

motivasi belajar peserta didik dalam melaksankan kegiatan pembelajaran, pemilihan media 

pembelajaran yang tepat sesuai dengan karakteristik peserta didik dapat meningkatkan motivasi 

belajar peserta didik untuk aktif dalam kegiatan pembelajaran (N. E. Putri et al., 2022). Namun media 

pembelajaran yang kurang interaktif, kurang efektif untuk meningkatkan motivasi belajar peserta 

didik karena tidak menuntut interaksi aktif antara peserta didik dengan media pembelajaran baik 

secara berkelompok maupun individual (Aulia et al., 2022).  

Matematika merupakan salah satu mata pelajaran yang penting dalam dunia pendidikan, 

dikarenakan matematika memiliki keterkaitan yang kuat dengan aktivitas sehari-hari manusia baik 

dalam melakukan pekerjaan hingga kegiatan sehari-hari. Melalui matematika, kemampuan 

pemecahan masalah, berpikir logis, kritis, kreatif dapat dikembangkan. Namun menurut Buyung, dkk 

(Nugraha et al., 2021) dalam melaksanakan pembelajaran matematika terdapat beberapa faktor umum 

yang dapat menyebabkan rendahnya hasil belajar ataupun pemahaman belajar peserta didik 

diantaranya: peserta didik beranggapan bahwa matematika sulit, kurangnya motivasi, kurangnya 

konsentrasi serta rendahnya pemahaman konsep (Erfan et al., 2020). 

Berdasarkan kegiatan observasi yang telah dilaksanakan oleh penulis di kelas I UPT SD 

Negeri 060857 Medan pada mata pelajaran Matematika, didapati bahwa kegiatan pembelajaran masih 

cenderung bersifat berpusat kepada guru (teacher centered) dan pembelajaran dinilai kurang variatif 

dikarenakan penggunaan media pembelajaran hanya sebatas gambar dan benda konkrit yang terdapat 

di dalam kelas, sehingga peserta didik terlihat kurang antusias, kurang aktif dalam mengikuti 

pembelajaran di kelas (Damayanti & Qohar, 2019). 

Pendidik hendaknya merancang kegiatan pembelajaran yang menuntut keaktifan belajar 

peseta didik untuk meningkatkan pemahaman terhadap materi serta motivasi belajar peserta didik 

sehingga berdampak pada hasil belajar peserta didik terkhususnya pada mata pelajaran Matematika 

(Wahidah et al., 2018). 
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Berdasarkan uraian di atas dapat disimpulkan bahwa dalam proses belajar mengajar, 

pemilihan media yang tepat meruapakan salah satu faktor dan upaya yang tepat untuk meningkatkan 

hasil belajar peserta didik. Media pembelajaran yang interaktif dapat menuntut keaktifan peserta didik 

dalam kegiatan pembelajaran sehingga menjadikan kegiatan pembelajaran menjadi bersifat berpusat 

kepada peserta didik (student centered) (Elpira & Ghufron, 2015).   

Sebagai tindak lanjut, penulis terdorong untuk membantu memperbaiki pembelajaran di UPT 

SD Negeri 060857 Medan dengan melakukan Penelitian Tindakan Kelas (PTK) pada peserta didik 

kelas I di UPT SD Negeri 060857 Medan pada mata pelajaran Matematika pada materi “Bangun 

Datar” dan  sub-materi “Mengenal Sisi dan Sudut” yang diharapkan dapat meningkatkan hasil belajar 

peserta didik. 

METHOD 

Penelitian ini menggunakan model penelitian tindakan kelas (Classroom Action Research). 

Menurut Nanda, Indra., dkk. (Astiti et al., 2021) Penelitian Tindakan Kelas (PTK) atau Classroom 

Action Research (CAR) merupakan suatu penelitian yang secara sistematis dilakukan berdasarkan 

suatu tindakan yang dilakukan oleh guru sekaligus peneliti melalui tindakan nyata di dalam kelas 

berupa kegiatan belajar-mengajar untuk memperbaiki kondisi pembelajaran (Nurhidayati et al., 

2019). 

Penelitian ini dimaksudkan untuk mengetahui bagaimana upaya dan dampak dari 

pengaplikasian dari media pembelajaran powerpoint interaktif terhadap motivasi belajar yang 

diharapkan memberikan dampak terhadap hasil belajar peserta didik dengan cara reflektif, partisifatif 

dan kolaboratif (Nurita, 2023). Adapun partisipatif yang dimaksudkan adalah peneliti berperan 

sebagai pelaksana mulai dari tahap perancangan tindakan, pelaksanaan, evaluasi, observasi hingga 

refleksi. Kolaboratif yang dimaksudkan adalah penelitian ini merupakan kolaborasi antara guru kelas, 

dosen pembimbing serta peneliti (Utami et al., 2020). Penelitian dilaksanakan di UPT SD Negeri 

060857 Medan Jl. Durung No. 130, Kec. Medan Tembung Kota Medan. Penelitian berlangsung mulai 

dari Maret hingga April 2025 

Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas I UPT SD Negeri 060857 Medan yang 

berjumlah 20 orang. Objek dalam penelitian ini adalah pembelajaran Matematika pada materi 

“Bangun Datar” dan sub-materi “Mengenal Sisi dan Sudut” (Ivo Rohma Dwitha Turnip, Yanti Arasi 

Sidabutar, 2024).  Penelitian tindakan kelas ini direncanakan sebanyak 2 siklus dengan masing-

masing siklus terdiri dari 1 x 2 JP (2 x 25 Menit). Peneliti menempuh tahapan-tahapan penelitian 

tindakan kelas yang terancang guna mendapat hasil penelitian yang optimal berdasarkan model 

penelitian yang dikembangkan oleh Kemmis dan Mc Taggart. 

 

Gambar 1. Siklus Kegiatan PTK 
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Analisis data yang digunakan dalam penelitian tindakan kelas ini menggunakan analisis 

deskriptif kualitatif dan kuantitatif. Teknik analsisi tersebut mendeskripsikan bahwa tindakan yang 

dilaksanakan dapat memberikan dampak perbaikan, peningkatan dan perubahan menuju lebih baik 

dari sebelumnya (Muhammad Lutfi, 2021). Pendekatan kuantitatif, merupakan pendekatan dimana 

data penelitian dideskripsikan dalam wujud angka dan berdasarkan analisis statistik pada setiap 

pelaksanaan siklus, dimana pada setiap akhir siklus dilaksanakan evaluasi berupa tes untuk 

mengetahui peningkatan hasil belajar setelah diberikan tindakan (Asmawati et al., 2019). Hasil 

belajar setiap pelaksanaan siklus akan dihitung nilai rata-ratanya, jika mengalami kenaikan sesuai 

standar nilai yang telah ditentukan, maka dapat diasumsikan bahwa terjadi peningkatan pembelajaran 

melalui media pembelajaran powerpoint interaktif pada hasil belajar Matematika di kelas I UPT SD 

Negeri 060857. 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Deskripsi Hasil Penelitian 

Deskripsi Peserta Didik Kelas I UPT SD Negeri 060857 Medan  

Dalam penelitian ini, peserta didik kelas I UPT SD Negeri 060857 Medan (20 orang) berperan 

sebagai subjek penelitian. Proses penelitian dilakukan selama 3 kali pertemuan dari bulan maret 

hingga april. Kemudian materi pelajaran matematika yang diteliti hasil belajarnya adalah “Mengenal 

Bangun Datar” dengan sub-materi “Mengenal Sisi dan Sudut”. Berdasarkan hasil pengamatan 

peneliti, didapati bahwa situasi pelaksanaan pembelajaran tergolong pasif dan bersifat teacher 

centered serta pemilihan strategi yang kurang variatif dan berulang sehingga menimbulkan kejenuhan 

dalam proses pembelajaran (Setyowati et al., 2020). Peserta didik yang memiliki karakteristik 

berbeda anatar satu dengan yang lainnya, serta kurangnya variasi seperti media pembelajaran dalam 

pelaksanaan pembelajaran dapat memberikan dampak yang signifikan terhadap hasil belajar (Sugandi 

et al., 2021). 

Deskripsi Hasil Penelitian 

Pemeriksaan Keabsahan Data 

Dalam proses pelaksanaan kegiatan pembelajaran, pendidik memberikan tes kemampuan awal 

sebelum memulai pembelajaran berupa pertanyaan pemantik dan pada akhir pembelajaran pendidik 

memberikan tes kemampuan akhir menggunakan instrumen tes pilihan ganda untuk mengukur 

pemahaman peserta didik setelah pembelajaran Matematika materi “Mengenal Bangun Datar” dengan 

sub-materi “Mengenal Sisi dan Sudut” (N. E. Putri et al., 2022). 

Setiap tes diperiksa dan dikoreksi untuk menganalisis hasil belajar peserta didik. Dalam 

menganalisis hasil belajar, hasil belajar dari setiap siklus dibandingkan persentase ketuntasan belajar. 

Apabila hasil belajar belum mencapai kriteria yang telah ditetapkan dan diharapkan pada penelitian 

tindakan kelas ini, maka akan dilanjutkan ke siklus selanjutnya sebagai perbaikan hingga target 

tersebut tercapai (Sinaga et al., 2021). 

Data hasil penelitian juga diperoleh dari observasi yang dilakukan oleh peneliti sebagai data 

pendukung terhadap situasi kegiatan pembelajaran di dalam kelas (proses pelaksanaan) untuk 

mengevaluasi kegiatan pembelajaran sehingga dapat memperbaiki kegiatan belajar mengajar di kelas. 

Analisis Data 

Analisis Data Hasil Belajar Peserta Didik pada Siklus I 

Berdasarkan hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran Matematika materi “Mengenal 

Bangun Datar” dengan sub-materi “Mengenal Sisi dan Sudut” pada Siklus I, didapati data sebagai 
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berikut: 

M = 
∑𝑋

𝑁
 

M = 
∑1420

20
= 71 

Dari hasil perhitungan di atas, maka disimpulkan bahwa rata-rata hasil belajar peserta didik 

yang diperoleh pada siklus I cukup baik karena telah mencapai nilai Kriteria Ketuntasan Minimal 

(KKM) yaitu 70. 

P = 
∑𝑛1

∑𝑛
 x 100% 

P = 
15

20
 x 100%  = 75% 

Berdasarkan hasil perhitungan di atas, maka disimpulkan bahwa persentase ketuntasan hasil 

belajar yang diperoleh pada siklus I belum mencapai indikator keberhasilan hasil belajar pada 

penelitian tindakan kelas ini yaitu 80%. 

Tabel 1. Persentase Hasil Belajar Matematika Siklus I 

 Tuntas Tidak Tuntas 

Jumlah 15 5 

Persentase 75% 25% 

Rata-rata Nilai 

Test 

71 

Analisis Data Hasil Belajar Peserta Didik pada Siklus II 

Berdasarkan hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran Matematika materi “Mengenal 

Bangun Datar” dengan sub-materi “Mengenal Sisi dan Sudut” pada Siklus II, didapati data sebagai 

berikut: 

M = 
∑𝑋

𝑁
 

M = 
∑1610

20
= 80,5 

Dari hasil perhitungan di atas, maka disimpulkan bahwa rata-rata hasil belajar peserta didik 

yang diperoleh pada siklus II tergolong baik karena telah mencapai nilai Kriteria Ketuntasan Minimal 

(KKM) yaitu 70. 

P = 
∑𝑛1

∑𝑛
 x 100% 

P = 
17

20
 x 100%  = 85% 

Berdasarkan hasil perhitungan di atas, maka disimpulkan bahwa persentase ketuntasan hasil 

belajar yang diperoleh pada siklus II telah mencapai indikator keberhasilan hasil belajar pada 

penelitian tindakan kelas ini yaitu 80%. 

Tabel 2. Persentase Hasil Belajar Matematika Siklus II 

 Tuntas Tidak Tuntas 

Jumlah 17 3 

Persentase 85% 15% 

Rata-rata Nilai 

Test 

80,5 

Untuk memperjelas peningkatan hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran Matematika 

materi “Mengenal Bangun Datar” dengan sub-materi “Mengenal Sisi dan Sudut” dapat dilihat pada 

diagram berikut: 
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Gambar 2. Diagram Peningkatan Hasil Belajar Peserta Didik 

Pembahasan Hasil Penelitian  

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dijelaskan di atas, bahwa hasil belajar Matematika pada 

materi “Bangun Datar” dan  sub-materi “Mengenal Sisi dan Sudut” di kelas I UPT SD Negeri 060857 

Medan mengalami peningkatan pada setiap siklusnya, dimana setelah penerapan media pembelajaran 

powerpoit interaktif jumlah peserta didik yang mencapai ketuntasan belajar mencapai 85%. Media 

pembelajaran powerpoint interaktif dapat diterapkan dengan baik dan bisa mencapai tujuan sesuai 

dengan yang telah ditetapkan pada rancangan pembelajaran (A. A. Putri & Ardi, 2021). Interaksi 

yang terjadi antara peserta didik, pendidik dan media pembelajaran, mengadakan variasi 

pembelajaran yang menciptakan suasana baru dalam pembelajaran peserta didik (Manoi & Soesanto, 

2022).  

Media pembelajaran powerpoint interaktif memberikan suasana pembelajaran menyenangkan 

dan interaksi yang menuntut keaktifan peserta didik dalam kegiatan pembelajaran di dalam kelas. 

Peserta didik juga lebih mudah memahami materi dengan menggunakan media audiovisual yang 

interaktif (APRIYANI, 2020).  

Berdasarkan hasil analisa data hasil belajar Matematika pada materi “Bangun Datar” dan  sub-

materi “Mengenal Sisi dan Sudut” di kelas I UPT SD Negeri 060857 Medan mengalami peningkatan 

hasil belajar dan mencapai indikator keberhasilan hasil belajar yaitu 80% (Maslahah, 2022). 

Persentase peningkatan hasil belajar di akhir siklus menunjukkan peserta didik yang tuntas mencapai 

85%, sehingga penelitian yang dilakukan dapat dikatan berhasil dan dihentikan pada siklus II (Arrum 

et al., 2021). 

Data yang diperoleh dari pembelajaran yang berlangsung sampai Siklus II dengan hasil yang 

diperoleh sejalan dengan hipotesis yang menyatakan penerapan media pembelajaran powerpoint 

interaktif dapat  menciptakan suasana kegiatan pembelajaran yang aktif yang akan mendorong 

motivasi belajar peserta didik, sehingga dapat meningkatkan hasil belajar Matematika pada materi 

“Bangun Datar” dan  sub-materi “Mengenal Sisi dan Sudut” di kelas I UPT SD Negeri 060857 Medan 

tahun ajaran 2024/2025. 
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Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka dapat disimpulkan bahwa penerapan 

media pembelajaran powerpoint interaktif dapat meningkatkan hasil belajar Matematika pada materi 

“Bangun Datar” dan  sub-materi “Mengenal Sisi dan Sudut” di kelas I UPT SD Negeri 060857 Medan 

tahun ajaran 2024/2025. Hal ini dibuktikan oleh peningkatan hasil belajar dan nilai rata-rata dari Pra 

Siklus hingga Siklus II. Pada Pra Siklus, nilai rata-rata hasil belajar peserta didik adalah 60 dan 

persentase ketuntasan hasil belajar adalah 45%  dari 20 peserta didik. Pada Siklus I, nilai rata-rata 

hasil belajar peserta didik telah mencapai 71 dan persentase ketuntasan hasil belajar meningkat 

menjadi 75%  dari 20 peserta didik. Pada Siklus II, nilai rata-rata hasil belajar peserta didik mencapai 

81,5 dan persentase ketuntasan hasil belajar telah mencapai 85%  dari 20 peserta didik. Oleh karena 

itu, dikarenakan indikator keberhasilan penelitian yaitu mencapai 80% ketuntasan hasil belajar 

sehingga penelitian dihentikan pada siklus II. 
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