
DE_JOURNAL (Dharmas Education Journal) 
http://ejournal.undhari.ac.id/index.php/de_journal 
E-ISSN : 2722-7839, P-ISSN : 2746-7732 
Vol. 5 No. 1 (2024), 393-403 

Info Artikel : Diterima October 2024 | Disetui November 2024 | Dipublikasikan December 2024 

393 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN  BERBASIS ANDROID  PADA 

 MATA PELAJARAN IPA UNTUK  SEKOLAH DASAR 

Fitri Yani1, Vivi Uvaira Hasibuan2 

Email : fitriyanibrsurbakti@gmail.com, uvairavivi@gmail.com  
1,2 Program Studi PGSD Universitas Haji Sumatera Utara, Medan, Indonesia 

Abstrak 

Penelitian ini bertujuan untuk memperoleh media pembelajaran yang interaktif dan inovatif. 

Diharapkan dengan penggunaan  media ini dapat merangsang pikiran, perasaan, minat serta perhatian 

peserta didik sehingga proses pembelajaran dapat berjalan dengan baik. Jenis penelitian ini adalah 

Penelitian pengembangan (Research and Development), pengembangan ini bukan dari produk yang 

sudah ada melainkan menciptakan produk sendiri. Penelitian ini berorientasi pada pengembangan 

produk dimana proses pengembangannya dikaji seteliti mungkin dan produk akhirnya dievaluasi. Dari 

hasil validasi diperoleh nilai presentase kevalidan sebesar 86,50% sehingga media pembelajaran IPA 

berbasis android untuk sekolah dasar memenuhi kriteria sangat valid dan dapat digunakan sebagai uji 

coba pengembangan skala kecil dan skala besar. Dari hasil keterlaksanan pembelajaran diperoleh nilai 

rata-rata presentase keterlaksanaan sebesar 89,00%, sehingga penggunaan media pembelajaran berbasis 

android terlaksana dengan sangat baik. Hasil Respon siswa dikelas eksperimen dengan presentase rata-

rata 72,60%, dengan kategori baik. Sehingga rata-rata presentase keterlaksanaan dan respon siswa 

dipadukan dan diperoleh rata-rata presentase kepraktisan sebesar 71,90%, sehingga pengggunaan media 

tergolong praktis. Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilaksanakan dan pemaparan di atas, maka 

dapat disimpulkan bahwa 1) Media pembelajaran IPA berbasis android untuk sekolah dasar masuk 

dalam kategori valid dan layak digunakan; 2) Media pembelajaran IPA berbasis android untuk sekolah 

dasar tergolong praktis; 3) Media pembelajaran IPA berbasis android untuk sekolah dasar tergolong 

dalam cukup efektif. 

Kata Kunci: Media pembelajaran, IPA, dan android 

Abstract
 

This study aims to obtain interactive and innovative learning media. It is expected that the use 

of this media can stimulate the thoughts, feelings, interests and attention of students so that the learning 

process can run well. This type of research is Research and Development, this development is not from 

existing products but creates its own products. This research is oriented towards product development 

where the development process is studied as carefully as possible and the final product is evaluated. 

From the validation results, the validity percentage value is 86.50% so that the android-based science 

learning media for elementary schools meets the criteria of very valid and can be used as a trial of 

small-scale and large-scale development. From the results of the implementation of learning, the 

average value of the implementation percentage is 89.00%, so that the use of android-based learning 

media is carried out very well. The results of student responses in the experimental class with an 

average percentage of 72.60%, with a good category. So that the average percentage of implementation 

and student responses are combined and an average percentage of practicality is obtained of 71.90%, 

so that the use of media is classified as practical. Based on the results of the research that has been 

carried out and the explanation above, it can be concluded that 1) Android-based science learning 

media for elementary schools is included in the valid category and is suitable for use; 2) Android-based 

science learning media for elementary schools is classified as practical; 3) Android-based science 

learning media for elementary schools is classified as quite effective. 

Kata Kunci: Learning Media, Science, And Android
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Pendahuluan 

Teknologi informasi dan komunikasi (TIK) telah berkembang seiring dengan globalisasi 

sehingga interaksi serta penyampaian informasi akan berlangsung secara cepat. Khususnya dalam 

bidang pendidikan yang ditandai dengan lahirnya konsep Elektronik Learning (e-learning) telah 

mengubah cara orang belajar, memperoleh berbagai informasi serta dalam menafsirkan informasi. 

Kecanggihan teknologi dalam pendidikan memberikan tantangan besar bagi pendidik untuk terus 

mengembangkannya guna mencerdaskan peserta didik di era global. Pengembangan mobile learning 

salah satunya adalah smart phone yang beroperasi sistem android (Illah, 2020). Konsep yang 

digunakan menggunakan media ini adalah jarak dekat maupun jarak jauh. Konsep pembelajaran jarak 

dekat adalah media ini dapat digunakan saat proses pembelajaran oleh pendidik dan peserta didik 

secara langsung, sedangkan pembelajaran jarak jauh adalah media ini dapat dibuka dan dipelajari 

ketika peserta didik diluar lingkungan sekolah. Penggunaan media android ini tidak perlu mengakses 

secara terus menerus (Untari et al., 2022). Media pembelajaran berbasis android ini berupa aplikasi 

yang dapat dibuka pada smart phone merek apapun asalkan menggunakan sistem android. 

Pembelajaran merupakan aktivitas yang dilakukan pemberi pesan dan penerima pesan dalam 

lingkungan belajar. pembelajaran yang baik harus terdapat komponen-komponen pembelajaran yang 

meliputi tujuan pembelajaran, materi, pendidik, peserta didik, media pembelajaran, metode, situasi 

dan evaluasi (ANDARIRA, 2023). Proses pembelajaran agar dapat berlangsung secara optimal, 

diperlukan kreatifitas pendidik untuk memilih sumber belajar serta media dengan sarana yang sesuai 

perkembangan dan kebutuhan peserta didik. Menurut Rohinah (Ansori, 2023) menyatakan bahwa 

melalui penggunaan media dapat memberi harapan meningkatkan komunikasi pada lingkungan 

belajar sehingga pembelajaran dapat berjalan lancar.  

Pendidikan Sains (IPA) adalah salah satu program pendidikan yang erat hubungannya dengan 

tata cara mengetahui dan mengenal alam semesta dan menjadi mata pelajaran yang penting untuk para 

peserta didik di antara mata pelajaran lainnya dalam mengenali diri sendiri dan alam di sekitarnya 

(Ariyanto et al., 2019). Sehingga peserta didik mampu mengembangkan pengetahuan dan pemahaman 

IPA dalam kehidupan sehari-hari, mengembangkan kesadaran betapa pentingnya memelihara dan 

menjaga serta melestarikan alam dan dapat mengembangkan keterampilan dalam menyelidiki alam 

serta memecahkan masalah-masalah yang berkaitan dengan alam semesta ini. Oleh sebab itu, 

diperlukan pembelajaran yang optimal dilaksanakan sehingga keefektifan dalam proses belajar 

mengajar yang menjadi acuan penting dalam medidik peserta didik menjadi lebih baik dan tujuan 

yang ingin dicapai dapat diwujudkan.    Noviar, D (Myori et al., 2019)menyatakan bahwa IPA atau 

sains merupakan ilmu yang mempelajari gejala-gejala alam yang meliputi makhluk hidup dan 

makhluk tak hidup atau sains tentang kehidupan dan sains tentang dunia fisik. Berdasarkan uraian di 

atas pembelajaran IPA merupakan proses belajar yang mempelajari tentang fenomena alam berupa 

kejadian serta sebab akibat lingkungan sekitar. 

Keberhasilan sebuah pembelajaran dapat dicapai melalui pembentukan komunikasi yang 

efektif antar komponen belajar. Salah satu cara untuk membentuk komunikasi efektif adalah dengan 

menggunakan media pembelajaran. Keterampilan berpikir kritis merupakan keterampilan abad ke-21 

sebagai ways of thinking yang sangat penting untuk dikembangkan dalam diri siswa. Berpikir kritis 

menurut Ichsan, I. Z, et al (Somani et al., 2022) adalah sebuah proses intelektual dengan melakukan 

pembuatan konsep, penerapan, melakukan sintesis atau mengevaluasi informasi yang diperoleh dari 

observasi, pengalaman, refleksi, pemikiran atau komunikasi sebagai dasar untuk meyakini dan 

melakukan suatu tindakan. Keterampilan berpikir kritis harus dimiliki siswa sebagai modal dasar 

memahami sains. Melatih dan mengembangkan keterampilan berpikir kritis siswa dalam 

pembelajaran sangat penting agar siswa dapat lebih memahami apa yang dipelajarinya karena siswa 

tidak hanya sekedar memperoleh pengetahuan tetapi menemukan pengetahuan itu sendiri. 

SD Swasta Ora Et Labora merupakan salah satu sekolah dasar swasta keristen yang berada di 



Fitri Yani, Vivi Uvaira Hasibuan| Pengembangan Media Pembelajaran  Berbasis Android Pada Mata Pelajaran 

IPA Untuk Sekolah Dasar 

395 

 

Kabanjahe Kabupaten Tanah Karo. Secara umum dapat dikatakan bahwa siswa sudah terbiasa dalam 

memanfaatkan dan menggunakan perangkat android. Pendukung pernyataan ini adalah berdasarkan 

data kuesioner siswa kelas VI pada tahun ajaran 2024/2025 di SD Swasta Ora Et Labora Kabanjahe 

pada tanggal 27 Januari - 10 Februari 2024 yang menunjukkan bahwa (1) terdapat 83,7% siswa sudah 

memiliki perangkat smartphone sendiri dan sisanya adalah milik orang tua; (2) terdapat 85,7% siswa 

menyebutkan bahwa smartphone yang dimilikinya sudah bersistem android dan sisanya adalah 

besistem IOS; (3) siswa menyebutkan bahwa frekuensi penggunaan smartphone paling banyak 

digunakan untuk membuka whats app, game online, youtube, dan tik tok. Kemudian dari hasil 

wawancara tidak terstruktur terhadap beberapa siswa kelas VI diketahui bahwa mereka sudah terbiasa 

dalam memanfaatkan smartphone dalam mencari tugas maupun menemukan materi tambahan yang 

diberikan oleh guru ketika belajar di rumah.  Berdasarkan paparan yang telah dijelaskan diatas 

diketahui bahwa sebagian besar siswa sudah memiliki perangkat smartphone sendiri dan sudah 

terbiasa dalam mengoperasikannya. Namun pemanfaatan dan penggunaan dalam kegiatan 

pembelajaran belum dilakukan secara optimal, karena smartphone yang mereka miliki lebih sering 

digunakan untuk bermain game, membuka whats app, menonton video di youtube, dan bermain tik 

tok. Hal ini sejalan dengan yang diungkapkan oleh Taufiq, M., Dewi, N. R & Widiyatmoko, A (2020) 

yang mengungkapkan bahwa penggunaan smartphone bisa dikatakan kurang berjalan secara optimal, 

hal ini dikarenakan siswa hanya memanfaatkan smartphone untuk sarana hiburan seperti bermain 

game dan bermedia sosial (Nurhidayati et al., 2019). Seharusnya dengan begitu dekat dan familiarnya 

perangkat android dengan kehidupan sehari-hari siswa dapat dimanfaatkan dengan baik dalam 

menunjang kegiatan belajar. Semakin dekat dan familiarnya teknologi dalam bidang pendidikan, 

dalam hal ini perangkat android, belum dimanfaatkan dengan baik oleh guru dengan melakukan 

inovasi dan kreasi dalam menggunakan dan mengembangkan media pembelajaran yang valid dan 

sesuai dengan kebutuhan dan perkembangan zaman (Septia et al., 2021). 

Beberapa penelitian yang memanfaatkan media berbasis android sebelumya sudah pernah 

dilakukan namun belum sepenuhnya memenuhi unsur kebutuhan guru dan peserta didik. Penelitian 

sebelumnya tentang pengembangan media berbasis android dilakukan oleh Lismaya, L. ((2021) 

tentang pengembangan ensiklopedi biologi mobile berbasis android yang dapat mengetahui 

kedudukan taksonomi tumbuhan paku yang ditemui siswa di lingkungan alam (Siosan et al., 2021). 

Dengan bantuan gambar dan teks pada aplikasi tersebut deskripsi morfologi yang memadai, 

membantu siswa melakukan proses pengklasifikasian, pengukuran, dan penyimpulan objek yang 

diamati. Pengembangan yang lebih menekankan Performa Akademik namun mengesampingkan aspek 

kurikulum 2013 yang ditetapkan pemerintah dalam proses seperti mengamati, menanya, mencoba, 

mengaitkan, dan mengomunikasikan (Fauzan et al., 2019).  

Terdapat tiga tujuan penelitian dalam penelitian pengembangan ini, yaitu (1)untuk 

mendeskripsikan kevalidan media pembelajaran berbasis android pada mata pelajaran IPA untuk 

Sekolah Dasar; (2)untuk mendeskripsikan kepraktisan media pembelajaran berbasis android pada 

mata pelajaran IPA untuk Sekolah Dasar; (3)untuk mendeskripsikan efektivitas media pembelajaran 

berbasis android pada mata pelajaran IPA untuk Sekolah Dasar (Supriono & Rozi, 2018). 

Metode 

Jenis penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan (research and development), pengembangan 

ini bukan dari produk yang sudah ada melainkan menciptakan produk baru. Penelitian ini berorientasi pada 

pengembangan produk yang proses pengembangannya dikaji seteliti mungkin dan produk akhirnya 

dievaluasi. Produk yang dimaksud adalah media berbasis android untuk meningkatkan cara berpikir kritis 

pada materi pencemaran lingkungan dalam bentuk APK yang akan digunakan oleh guru dan peserta didik. 

Penelitian ini berorientasi pada pengembangan produk dimana proses pengembangannya dikaji seteliti 

mungkin dan produk akhirnya dievaluasi. Produk dalam penelitian ini berupa media berbasis android pada 
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pembelajaran IPA di Sekolah Dasar (Ardianti, 2022). 

Populasi dalam penelitian ini adalah siswa kelas VI SD Ora Et Labora Kabanjahe sejumlah 300 siswa 

dan guru sejumlah 3 orang. Sedangkan objek penelitiannya adalah tingkat validitas, kepraktisan dan 

keefektifan media pembelajaran interaktif berbasis android pada mata pelajaran IPA di SD. Model 

pengembangan yang menjadi acuan peneliti yaitu model 4-D Yektyastuti, R., dan J. Ikhsan (2022) yaitu tahap 

pendefinisian (define), perancangan (design), pengembangan (develop) dan penyebaran (disseminate). 

Hasil dan Pembahasan 

Produk yang dikembangkan merupakan inti dalam pelaksanaan penelitian pengembangan ini. 

Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk memperoleh sebuah produk media pembelajaran interaktif 

berbasis android pada mata pelajaran IPA untuk sekolah dasar (Andriyani & Buliali, 2021). 

Kegiatan analisis kebutuhan dilaksanakan menggunakan kuesioner, studi dokumen dan 

wawancara. Hasil analisis diketahui bahwa sebagian besar siswa sudah memiliki perangkat smartphone 

sendiri dan sudah terbiasa dalam mengoperasikannya. Namun pemanfaatan dan penggunaan dalam 

kegiatan pembelajaran belum dilakukan secara optimal, karena smartphone yang mereka miliki lebih 

sering digunakan untuk bermain game, membuka whats app, menonton tik tok (Fitriani & Rohayati, 

2019).  

Perkembangan teknologi yang begitu pesat perlu dimanfaatkan dengan baik dalam dunia 

pendidikan. Salah satu fenomena yang terjadi saat ini adalah begitu dekatnya produk teknologi dalam 

hal ini perangkat smartphone atau android dengan kehidupan dan keseharian peserta didik. Rahayu, S. 

et al (Aprilia, 2018) menyebutkan bahwa pelaksanaan pembelajaran dengan memanfaatkan multimedia 

pembelajaran interaktif android akan mampu menarik minat dan kesenangan murid, serta meningkatkan 

motivasi murid untuk belajar yang dapat disesuaikan dengan tingkat kecepatan pemahaman murid 

masing-masing (Candrawaty et al., 2022).  Perangkat android, selain memiliki fungsi sebagai alat 

komunikasi, juga berpeluang untuk digunakan dalam mengembangkan media pembelajaran yang dapat 

dimanfaatkan oleh siswa. Pengintegrasian teknologi dalam pembelajaran merupakan salah satu solusi 

dalam mencapai tujuan pembelajaran, mengingat saat ini perangkat android sudah menjadi teman sehari-

hari dikalangan peserta didik (Prianbogo, 2022). 

Produk yang dikembangkan merupakan inti dalam pelaksanaan penelitian pengembangan ini. 

Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk memperoleh sebuah produk media pembelajaran interaktif 

berbasis android pada mata pelajaran IPA (Siahaan et al., 2021). Penggunaan media pembelajaran 

berbasis teknologi yang belum optimal, berpengaruh terhadap pemahaman dan hasil belajar IPA siswa 

(Muyasir & Musfikar, 2022). 

Telah dikembangkan berupa media pembelajaran berbasis android pada mata pelajaran IPA 

untuk SD maka hasil kualitas media pembelajaran berbasis android pada tahap penilaian produk 

memiliki kategori sangat valid dengan skor rata-rata 86,50%. Dengan kata lain, media pembelajaran 

berbasis android pada mata pelajaran IPA untuk sekolah dasar menurut para ahli sudah layak digunakan 

sebagai bahan ajar alternatif pembelajaran (Maurisa & Rahayu, 2021). 

Kepraktisan media pembelajaran berbasis android pada mata pelajaran IPA untuk sekolah dasar 

tergolong praktis dengan perolehan rata-rata presentase sebesar 82,005% yang didapat dari respon siswa 

dan observer (Supriadi et al., 2023). Penggunaan media pembelajaran berbasis android pada mata 

pelajaran IPA untuk sekolah dasar, dapat meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa. Hal ini 

ditunjang dengan nilai N Gain Score kemampuan berpikir kritis siswa yang menggunakan media 

pembelajaran berbasis android dengan yang tidak menggunakan media pembelajaran berbasis android 

(Herlianus & Gunadi, 2022). 

Siswa yang menggunakan media pembelajaran berbasis android N Gain Score kemampuan 

berpikir kritisnya tinggi sebesar 0,70 dan yang tidak menggunakan media pembelajaran berbasis android 

kemampuan berpikir kritisnya rendah sebesar 0,26. Hal ini juga didukung pada tahap penyebaran siswa 



Fitri Yani, Vivi Uvaira Hasibuan| Pengembangan Media Pembelajaran  Berbasis Android Pada Mata Pelajaran 

IPA Untuk Sekolah Dasar 

397 

 

yang menggunakan media pembelajaran berbasis android menunjukkan N Gain Score kemampuan 

berpikir kritisnya tergolong tinggi yaitu sebesar 0,71. Hal ini membuktikan bahwa produk 

pengembangan media pembelajaran berbasis android pada mata pelajaran IPA layak, praktis dan efektif 

digunakan untuk sekolah dasar (Ramadanni & Unsil, 2020). 

Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, dapat disintesiskan bahwa penelitian ini menghasilkan 

media pembelajaran interaktif yang dapat digunakan melalui smartphone bersistem android pada mata 

pelajaran IPA. Telah dikembangkan berupa media pembelajaran berbasis android pada mata pelajaran IPA 

untuk SD maka hasil kualitas media pembelajaran berbasis android pada tahap penilaian produk memiliki 

kategori sangat valid dengan skor rata-rata 86,50%. Dengan kata lain, media pembelajaran berbasis android 

pada mata pelajaran IPA untuk sekolah dasar menurut para ahli sudah layak digunakan sebagai bahan ajar 

alternatif pembelajaran. 

Kepraktisan media pembelajaran berbasis android pada mata pelajaran IPA untuk sekolah dasar 

tergolong praktis dengan perolehan rata-rata presentase sebesar 82,005% yang didapat dari respon siswa dan 

observer. Penggunaan media pembelajaran berbasis android pada mata pelajaran IPA untuk sekolah dasar, 

dapat meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa. Hal ini ditunjang dengan nilai N Gain Score 

kemampuan berpikir kritis siswa yang menggunakan media pembelajaran berbasis android dengan yang tidak 

menggunakan media pembelajaran berbasis android. 

Siswa yang menggunakan media pembelajaran berbasis android N Gain Score kemampuan berpikir 

kritisnya tinggi sebesar 0,70 dan yang tidak menggunakan media pembelajaran berbasis android kemampuan 

berpikir kritisnya rendah sebesar 0,26. Hal ini juga didukung pada tahap penyebaran siswa yang menggunakan 

media pembelajaran berbasis android menunjukkan N Gain Score kemampuan berpikir kritisnya tergolong 

tinggi yaitu sebesar 0,71. Hal ini membuktikan bahwa produk pengembangan media pembelajaran berbasis 

android pada mata pelajaran IPA layak, praktis dan efektif digunakan untuk sekolah dasar. 
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