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Abstrak 

Pemanfaatan media pembelajaran dengan menggunakan inovasi sangat penting untuk 

membantu prestasi belajar siswa. Media video animasi merupakan media penyampaian pesan yang 

ditampilkan dalam bentuk pesan dan gambar bergerak. Pembelajaran menggunakan video animasi lebih 

menarik dibandingkan dengan menggunakan media jenis audio atau visual saja, karena memiliki dua 

sensor indra yaitu mata dan telinga, sehingga inspirasi belajar siswa akan muncul lebih besar yang dapat 

memperlancar pemahaman dan memperkuat ingatan. Konten video animasi ini dibuat dengan tujuan 

untuk mempermudah para pendidik dalam menyampaikan materi pembelajaran. Penelitian ini 

memberikan solusi mengenai pembelajaran yang diharapkan untuk memperluas pengetahuan di bidang 

media dalam aktivitas pembelajaran pada video animasi yang dapat meningkatkan motivasi belajar 

siswa pada pembelajaran Pendidikan Agama Kristen. 

 

Kata Kunci: Pengaruh Video Animasi, Motivasi Belajar, Hasil Belajar 

Abstract 

Utilizing learning media using innovation is very important to help student learning 

achievement. Animated video media is a medium for conveying messages that is displayed in the form 

of messages and moving images. Learning using animated videos is more interesting than using audio 

or visual media alone, because it has two sense sensors, namely the eyes and ears, so that students' 

learning inspiration will appear greater, which can facilitate understanding and strengthen memory. 

This animated video content was created with the aim of making it easier for educators to convey 

learning material. This research provides a solution regarding learning which is expected to expand 

knowledge in the field of media in learning activities on animated videos which can increase student 

learning motivation in Christian Religious Education learning.  
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Pendahuluan 

Media pembelajaran adalah alat yang digunakan seorang guru dalam menyampaikan 

pembelajaran sehingga bermanfaat bagi peserta didik melaksanakan pembelajaran, sehingga siswa 

tidak merasa lelah dalam mengikuti pembelajaran dan mengembangkan pengalamannya . Salah satu 

upaya yang dapat dilakukan oleh seorang pendidik dalam menyampaikan pembelajaran adalah dengan 

menggunakan media pembelajaran yaitu dengan menggunakan video animasi (Cahyani et al., 2020). 

Hal tersebut digunakan  untuk meningkatkan motivasi belajar siswa. Proses pembelajaran akan 

berlangsung secara nyata dan efektif apabila seorang guru mampu memutuskan, memilah, dan 

membuat Teknik pembelajara yang tepat (Rasmitadila et al., 2020). Guo, dkk., (Anisa et al., 2019) 

mengatakan bahwa video yang tidak terlalu panjang akan lebih menarik, terutama untuk video 

pembelajaran dimana video tersebut berisi materi yang akan disampaikan oleh guru kepada peserta 

didik (Rantau, 2015). Media animasi merupakan media pembelajaran yang berbasis audio visual 

karena memberikan pengetahuan yang dapat dilihat, dianalisah, dan didengar oleh siswa. Media 

pembelajaran yang dibuat dalam bentuk video animasi dapat memberikan pengetahuan jangka 

panjang bagi siswa karena media video dibuat dalam bentuk animasi, visual, dan audio (SYLVIA, 

2023). Media video animasi memiliki peluang untuk lebih diminati siswa, hal ini disebabkan karena 

melalui video animasi yang akan lebih menarik, tidak membosankan, dan lebih memudahkan guru 

dalam penyampaian materi (Danis & Pratiwi, 2024). 

Melalui penggunaan video animasi peserta didik lebih memahami materi  pembelajaran  

Pendidikan Agama Kristen untuk meningkatkan motivasi belajar dan Hasil Belajar Peserta didik. 

Video animasi sebagai salah satu media pembelajaran berbasis inovasi yang mempunyai banyak 

keunggulan dalam kegiatan pembelajaran, antara lain dapat meningkatkan kualitas pembelajaran agar 

menjadi semakin baik dan siswa mempunyai pilihan untuk memecahkan pemasalahan dari materi 

yang diajarkan (A. S. Lestari et al., 2023). Media audio visual (video) memiliki banyak manfaatnya 

diantaranya membantu siswa memahami dan menjelaskan materi pembelajaran yang disampaikan 

oleh guru, serta mempermudah guru dalam kegiatan belajar mengajar (Ningthias et al., 2018). 

Setelah mengetahui manfaat media pembelajaran dan jenis pembelajarannya, peneliti akan 

menggunakan media pembelajaran audio-visual berupa video animasi dalam penelitian ini. Video 

animasi memiliki banyak manfaat dan keunggulan, diantaranya adalah video animasi merupakan 

penggabungan dari beberapa media seperti audio, teks, gambar, sehingga menjadi satu kesatuan 

penyajian, proses pembelajaran menjadi lebih menarik, menyenangkan, tidak monoton sehingga 

membantu proses dalam penyampaian materi pembelajran kepada siswa (Tartila & Mahsusi, 2021). 

Saat ini kehadiran media pembelajaran yang bebasis video animasi sangat dibutuhkan oleh siswa 

untuk memudahkan siswa dalam menyerap informasi dan ilmu pengetahuan (F. Lestari et al., 2019). 

Video animasi dapat bergerak sesuai dengan materi pembelajaran yang dibuat oleh guru dan dapat 

ditampilkan menggunakan titik proyektor. Video animasi ini memiliki daya tarik bagi siswa dan 

mempunyai variasi yang beragam sehingga dapat membuat siswa menjadi senang terhadap media 

video animasi. Hal ini sesuai dengan pendapat Dicky, dkk (MU’TAMAROH, 2019) yang menyatakan 

bahwa berdasarkan penemuan di lapangan, semua kelas telah dilengkap dengan LCD proyektor dan 

speaker untuk media audio visual, namun guru masih menggunakan metode ceramah dan hanya 

menggunakan gambar dan buku sebagai media pembelajaran, hal tersebut menyebabkan siswa merasa 

bosan saat proses pembelajara. 

Materi Pendidikan Agama Kristen : Allah adalah Gembalaku yang Baik Kitab Mazmur 23:1–

6 menyaksikan tentang pemeliharaan Allah bagi manusia yang dilukiskan dengan Gembala yang baik 

yang memelihara domba-domba-Nya, yaitu manusia. Teks Alkitab ini mau mengajarkan orang yang 

percaya untuk memuji dan membesarkan nama Allah karena pemeliharaan-Nya yang begitu besar. 

Penulis Kitab Mazmur menggambarkan karakter Allah Pemelihara dengan sosok Gembala yang 

menyejahterakan dan melindungi (Kistian, 2018). Gembala yang menjamin kehidupan dengan 
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menyediakan makanan dan minuman, menyegarkan, membimbing dan memimpin di jalan yang benar. 

Dialah juga Gembala yang memberikan jaminan perlindungan keamanan, yaitu keselamatan. Ada 

empat hal yang diberikan oleh seorang gembala yang baik kepada domba-dombanya menurut Mazmur 

23. Pertama, memberikan kecukupan (MILADIAH, 2020). Ayat 1b menyaksikan, “takkan 

kekurangan aku.” Hal ini bukan hanya menyangkut kecukupan atas kebutuhan materi, melainkan 

keutuhan hidup di dalam Tuhan Allah. Gembala yang baik memberikan jaminan atas kebutuhan 

jasmani dan rohani. Kedua, memberikan kesegaran dan kepuasan (Ansori et al., 2020). 

Peneliti melihat bahwa disekolah tersebut sangat membutuhkan alat dukung seperti proyektor 

/ infokus untuk membantu para siswa lebih termotivasi dalam mengikuti pembelajaran terutama pada 

mata pembelajaran Pendidikan Agama Kristen (Pratama & Syadza, 2024). Salah satu Solusi yang 

dilakukan untuk meingkatkan pembelajaran yang efektif dan menarik adalah dengan video animasi. 

Peneliti mengharapkan melalui Video Animasi ini para guru dapat leluasa menjelasakan dan 

mengembangkan materi pembelajaran untuk meiningkatkan motivasi belajar siswa dan Hasil belajar 

siswa. Berdasarkan hasil observasi permasalahan dilakukan pada kelas IV SD Negeri 091273 Karang 

Bangun maka peneliti tertarik melakukan penelitian dengan judul: “Peran Video Animasi Terhadap 

Motivasi Belajar dan Hasil Belajar Siswa Pada Pembelajaran Agama Kristen Kelas lV SD Negeri 

124405 Jln.Seram Pematang Siantar". 

 

Gambar 1. State Of The Art Dan Kebaharuan 
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Gambar 2. Roadmap Penelitian 

Metode Penelitian 

Penelitian ini merupakkan jenis Penelitian Praexsperimental . Jenis penelitian yang digunakan 

adalah penelitian kuantitatif dengan teknik kuesioner. Teknik kuesioner dimaksud untuk mengetahui 

pengaruh video animasi terhadap motivasi belajar siswa pada Pembelajaran Agama Kristen Kelas lV 

SD Negeri  124405 Jln.Seram Pematang Siantar. Penelitian ini dilaksanakan di lV SD Negeri 124405 

Jln.Seram Pematang Siantar, yang beralamat di Jln . Seram . Penelitian dilakukan di kelas IV Semester 

Ganjil tahun ajaran 2024 di Bulan November. Penulis menggunakan rancangan penelitian kuesioner 

dengan jenis kuesioner skala likert yaitu skala yang membatasi jawaban responden menggunakan 

pilihan yang sudah dibuat oleh penulis. Penulis akan membagikan kertas kuesioner dengan pertanyaan 

yang sama kepada seluruh siswa (Amalia & Nuroh, 2023). Jumlah keseluran dari populasi penelitian 

sebanyak 226 peserta didik dengan Adapun sampel yang digunakan dalam penelitian ini adalah kelas 

Kelas lV SD Negeri  124405 Jln.Seram Pematang Siantar, dengan jumlah 40 siswa. Instrumen yang 

digunakan dalam pengumpulan data pada penelitian ini adalah skala likert yang digunakan untuk 

mengumpulkan data tentang hasil belajar dan dimaksudkan untuk menghasilkan data akurat 

(Rismadani, 2018). Dalam proses pengumpulan data penelitian ini, peneliti menggunakan : 

(Dokumentasi), (Angket) dan (Instrumen Hasil Belajar) (Setyaningsih, 2021). Teknik analisis data 

yang digunakan adalah Uji Validitas Test Uji validitas digunakan untuk mengukur sah atau tidaknya 

suatu kuesioner (Mahardika, 2022). Suatu kuesioner dikatakan valid jika pertanyaan dalam kuesioner 

mampu untuk mengungkapkan sesuatu yang akan diukur oleh kuesioner dan Uji Reliabilitas 

Reliabilitas merupakan alat yang digunakan untuk mengukur suatukuesioner yang merupakan 

indikator dari variable (Trisnadewi et al., 2020). Dalam penelitian ini variabelnya adalah video 

animasi dan variabel terikat adalah variabel yang dipengaruhi atau menjadi akibat karena adanya 

variabel bebas. Dalam hal ini yang menjadi variabel terikat adalah Motivasi Belajar Siswa (Y1) dan 

Hasil Belajar Siswa (Y2) Pada Pembelajaran Agama Kristen Kelas IV SD Negeri 124405 Jln. Seram 

Pematang Siantar. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini berupa tes kuesioner dan akan 

diberikan pada kelas IV. Ada beberapa kriteria sebelum instrumen tes ini dipakai maka sebaiknya di 

uji cobakan terlebih dahulu untuk melihat kelayakan suatu instrumen tes maka kriterianya yaitu harus 

mengetahui tingkat validitas, reliabilitas, daya pembeda dan tingkat kesukaran pada setiap butir 
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pertanyaan yang jika semua kriteria ini sudah terpenuhi kelayakannya maka instrumen tes dapat 

dipakai (Ningsih, 2021). 

Hasil Dan Pembahasan 

Bahwa penelitian ini, merupakan suatu ini peneliti yang berperan aktif sebagai guru di dalam 

kelas, maka peneliti menyebar angket kepada siswa kelas IV. Dari hasil normalitas juga menunjukkan 

adanya pengaruh video animasi terhadap motivasi belajar dan Hasil Belajar siswa pada Pendidikan 

Agama Kristen di kelas IV SD Negeri 124405 Jl. Seram mengenai hubungan video animasi terhadap 

motivasi belajar dan Hasil Belajar siswa di kelas IV menunjukkan bahwa adanya hubungan antara 

video animasi terhadap motivasi belajar siswa dan Hasil Belajar (Jalilah, 2021). Berdasarkan hasil uji 

hipotesis diketahui nilai signifikan untuk pengaruh variabel (x) secara simultan terhadap variabel (y) 

adalah sebesar 0,00<0,05 dan nilai f hitung 4,696600668 > f tabel 4.26, sehingga dapat disimpulkan 

bahwa uji hipotesis diterima yang berarti terdapat hubungan variabel (x) secara simultan terhadap 

variabel (y) (Monita et al., 2022).  

 Penelitian pada pengaruh model ini meningkatkan hasil pada pembuktian, bahwa adanya 

pengaruh pada video animasi terhadap motivasi belajar dan Hasil Belajar siswa pada Pendidikan 

Agama Kristen di kelas IV SD Negeri 124405 Jl. Seram yang dimana bahwa pada besaran X dan Y 

adalah 0,1383 atau 12%. Penelitian ini juga didukung oleh penelitian terdahulu, yaitu Penelitian yang 

dilakukan oleh Lukman, dkk (Tirsa, 2023) yang secara karakteristik di kelas IV SD harus adanya teori 

pada motivasi belajar siswa. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan video animasi Pendidikan 

Agama Kristen di kelas IV SD Negeri 124405 Jl. Seram. 

Kesimpulan 

Berdasarkan hasil data yang telah diperoleh pada penelitian, bahwa hasil menunjukkan adanya 

pengaruh video animasi pengaruh video animasi terhadap motivasi belajar dan Hasil Belajar siswa pada 

Pendidikan Agama Kristen di kelas IV SD Negeri 124405 Jl. Seram nilai signifikan untuk pengaruh variabel 

(x) secara simultan terhadap variabel (y) adalah sebesar 0,00<0,05 dan nilai f hitung 4,696600668 > f tabel 

4.26, sehingga dapat disimpulkan bahwa uji hipotesis diterima yang berarti terdapat hubungan variabel (x) 

secara simultan terhadap variabel (y). 
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