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Abstrak 

Penggunaan teknologi yang berkembang pesat di semua bidang kehidupan seperti pendidikan, 

perdagangan, dan militer. Perkembangan teknologi yang mempengaruhi desain sistem harus dapat 

membantu manusia dalam kegiatan mereka. Toko Komputer Infokom adalah distributor alat-alat 

komputer dan notebook. Sedangkan untuk pengolahan data dan transaksi pengolahan telah dilakukan 

secara manual, sehingga masih ada inefisiensi dalam penggunaan waktu dan usaha. Sehingga 

kebutuhan untuk berpikir tentang bagaimana membangun aplikasi di Toko Komputer Infokom. 

Aplikasi penjualan ini dibuat dalam bentuk sederhana yang dapat digunakan dengan mudah. Aplikasi 

ini dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman Java dengan perangkat lunak NetBeans 

IDE 7.0 dan sistem manajemen database (database) menggunakan MySQL disertakan dengan 

XAMPP. 

Kata Kunci: Aplikasi Penjualan, Transaksi Penjualan, Java Programming, Toko Infokom 

. 

1. Pendahuluan 

Sistem informasi berbasis komputer saat ini telah menjadi suatu hal yang primer bagi 

kebutuhan pemenuhan kebutuhan informasi. Banyak bidang yang telah memanfaatkan 

sistem informasi berbasis komputer sebagai sarana mempermudah pekerjaan. Mulai dari 

kalangan pebisnis sampai dengan akademis/pendidikan telah menggunakan komputer 

sebagai alat bantu dalam mempermudah pekerjaan. Perkembangan IPTEK (Ilmu 

Pengetahuan dan Teknologi) memicu banyak kalangan untuk mencari alternatif pemecahan 

masalah dibidang sistem informasi. Penggunaan komputer sebagai alat bantu penyelesaian 

pekerjaan dibidang teknologi sistem informasi semakin banyak bekembang disegala bidang. 

Komputer dirasa banyak memiliki keunggulan, alasannya komputer dapat diprogram 

sehingga dapat digunakan sesuai keinginan user/pemakainya. 

Bahasa pemograman yang semakin banyak berkembang saat ini memberikan programer 

pilihan untuk memilih bahasa pemograman yang akan digunakan untuk membangun 

aplikasi. Java adalah salah satu bahasa pemograman yang berkembang pesat pada saat ini. 

Java dapat dijalankan diberbagai platform sistem informasi dan berbagai hardware. Dan 

aplikasi yang menggunakan bahasa pemograman java adalah NetBeans IDE. 

Perusahaan-perusahaan atau badan usaha level atas sudah jelas telah menggunakan 

sistem informasi berbasis komputer, karena pada perusahaan dan badan usaha level atas 

menggunakan komputer untuk melakukan pengolahan data dan membantu pekerjaan 

meraka. Dan sebaliknya usaha level menengah ke bawah sangat jarang menggunakan 

pemanfaatan sistem informasi berbasis komputer. Contohnya saja usaha yang bergerak di 

bidang penjualan/distributor seperti toko, minimarket atau tempat. Pada usaha yang bergerak 

di bidang penjualan ini masih ada yang belum mengunakan sistem informasi berbasis 

komputer bahkan masih manggunakan proses manual dalam melakukan pekerjaannya. 

Toko Komputer Infokom adalah salah satu badan usaha yang bergerak di bidang 

perdagangan atau distribusi alat-alat komputer. Dalam melakukan kegiatan sehari-harinya 

seperti merekap data barang sampai membuat faktur jual toko Komputer Infokom belum 

menggunakan cara yang terkomputerisasi. Toko Komputer Infokom masih melakukan 

kegiatannya secara manual, sehingga toko ini mengalami kesulitan dalam hal merekap data 

barang dan membuat laporan penjualan. 
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2. Metode Penelitian 

Untuk memperoleh hasil yang lebih optimal pada penelitian ini, maka peneliti 

merancang kerangka kerja yang akan dilaksanakan dalam penelitian ini. Adapun tahapan 

kerangka kerjanya adalah sebagai berikut: 

Pengumpulan Data

Analisis Permasalahan

Analisis Kebutuhan

Implementasi Sistem

Perancangan Sistem

Analisis Sistem

Evaluasi

 

Gambar 1. Kerangka Kerja 

 

Berdasarkan kerangka kerja pada Gambar 1, maka masing-masing langkah dapat 

diuraikan sebagai berikut : 

1. Pengumpulan data 

Kerangka kerja ini dimulai dari pengumpulan data, yang terdiri dari penelitian 

lapangan (Field Research), penelitian perpustakaan (Library Research) dan 

penelitian laboratorium (Laboratory Research). 

a. Penelitian Lapangan (Field Research) 

Yaitu mengadakan serangkaian penelitian langsung kelapangan untuk 

mendapatkan data-data yang akan digunakan dalam penelitian. Dengan 

mengadakan observasi dan wawancara langsung. 

b. Penelitian Perpustakaan (Library Research) 

Penelitian ini dilakukan untuk melengkapi perbendaharaan konsep, teori dan 

pendukung lainnya, di mana perbendaharaan tersebut disintesakan sedemikian 

rupa sehingga menjadi suatu yang mempunyai landasan dan keilmuan yang tepat, 

selain itu penelitian ini juga melakukan penelitian pada beberapa materi yang 

sudah ada, baik itu buku-buku, jurnal-jurnal yang ada hubungannya dengan 

penelitian ini. 

c. Penelitian Laboratorium (Laboratory Research) 

Penelitian laboratorium ini dimaksudkan untuk melakukan pengujian terhadap 

penerapan sistem yang berbasis bahasa pemrograman. Pada penelitian 

laboraturium ini tidak lepas dari piranti atau perangkat yang digunakan, dimana 

perangkat ini dapat digunakan untuk membantu penulis untuk melakukan 

pengujian. 

2. Analisis Permasalahan 

Pada analisis permasalahan ini, dilakukan analisis masalah yang timbul dan  

diharapkan dapat ditemukan solusi dari permasalahan-permasalahan yang ada di 

dalam perancangan sistem informasi ini, sehingga dari penemuan permasalahan 

tersebut penulis akan mencoba untuk mencari jalan keluar dari permasalahan. 

3. Analisis Kebutuhan 

Setelah melakukan analisis permasalahan, dilanjutkan dengan analisis kebutuhan 

(Requirement Analysis). Adapun instrumen yang digunakan sebagai bahan untuk 
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menganalisa kebutuhan sistem adalah dengan melakukan wawancara, studi literatur 

dari sumber-sumber yang dapat dipercaya dan dalam pembuatan program sistem 

informasi ini yang sudah ini dibutuhkan perangkat keras (Hardware), perangkat 

lunak (Software) dan perangkat operator (Brainware).  

4. Analisis Sistem 

Sebelum melakukan perancangan sistem untuk pembuatan aplikasi penjualan barang 

ini, ada satu hal yang harus kita perhatikan yaitu kita harus melakukan analisis 

sistem terlebih dahulu, supaya sistem yang kita rancang dapat dibuat sesuai dengan 

yang diharapkan. 

5. Perancangan Sistem 

Pada tahap perancangan, penulis menuangkan hasil rancangan ke dalam bentuk Data 

Flow Diagram (DFD), yaitu membuat desain aliran kerja manajemen dan desain 

pemrograman yang diperlukan untuk pengembangan sistem informasi ini. Dan juga 

Entity Relationship Diagram (ERD) yang digunakan untuk mempresentasikan, 

menentukan dan mendokumentasikan kebutuhan-kebutuhan untuk sistem 

pemrosesan database. Pada tahap ini juga membahas tentang perancangan sistem 

dengan menentukan rancangan input dan output yang akan diperlukan di dalam 

membuat sistem informasi ini.  

6. Implementasi Sistem  

Tahapan berikutnya yang akan dilakukan di dalam penelitian ini adalah melakukan 

implementasi dan pengujian dari sistem yang telah dirancang. 

7. Evaluasi  

Tahapan berikutnya yang akan dilakukan di dalam penelitian ini adalah melakukan 

evaluasi terhadap sistem yang telah dirancang. 

   

3. Hasil dan Pembahasan 
Pengujian sistem adalah tahap yang dilakukan untuk menguji hubungan antara aplikasi 

yang dirancang dengan elemen yang lain didalam sistem. Tujuan dari pengujian sistem ini 

adalah untuk memastikan semua elemen didalam sistem telah terhubung dengan baik. 

Sebelum melakukan pengujian terhadap aplikasi yang telah dirancang, maka terlebih dahulu 

install software untuk menjalankan aplikasi. Berikut ini adalah tampilan dari aplikasi 

penjualan yang telah dirancang: 

 

 
Gambar 2. Tampilan Menu Utama 

 

Menu utama merupakan tampilan awal yang menghubungkan user dengan aplikasi ini. 

Bagian Menu utama adalah terdiri dari menu Master data, menu Transaksi, menu Laporan. 

Tampilan dari bagian-bagian menu utama adalah sebagai berikut : 

1. Menu Master Data 

Berikut ini adalah bentuk dari Menu Master Data, Menu Master Data memiliki tiga 

sub menu yaitu Data Barang, Data User, dan Data Supplier: 
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Gambar 3. Tampilan Menu Master Data 

 

2. Menu Transaksi 

Gambar 4 merupakan bentuk dari Menu Transaksi, Menu Transaksi terdiri dari dua 

sub menu yaitu Transaksi Pembelian dan Transaksi Penjualan: 

 
Gambar 4. Tampilan Menu Transaksi 

 

3. Menu Laporan 

Berikut adalah bentuk dari Menu Laporan, Menu Laporan terdiri dari tiga sub menu 

yaitu Laporan Pembelian, Laporan Penjualan, dan Laporan Stok Barang: 

 
Gambar 5. Tampilan Menu Laporan 

 

Setelah melakukan pengujian program makan didapat hasil dari pengujian tersebut. 

Hasil pengujian yang didapat adalah sebagai berikut: 

Form Login 

Form Login merupakan form untuk masuk sebagai user, dimana user yang melakukan 

login memiliki peran masing-masing. Bentuk dari form Login seperti pada Gambar 6. 

 
Gambar 6. Tampilan Form Login 
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Form Data Barang Oleh Admin 

From Data Barang merupakan from yang hak aksesnya dimiliki oleh admin. From data 

barang digunakan untuk mengentrikan data-data barang yang ada pada toko Komputer 

Infokom. Bentuk form Data barang seperti pada Gambar 7. 

 
Gambar 7. Tampilan Form Data Barang 

 

Form Data User Oleh Admin 

Form data user digunakan untuk mengentrikan data user yang menggunakan aplikasi 

penjualan ini. Bentuk form Data User seperti pada Gambar 8. 

 
Gambar 8. Tampilan Form Data User 

 

Form Data Supplier oleh Admin 

Form data supplier merupakan form yang digunakan untuk mengentrikan nama-nama 

supplier. Bentuk form data supplier seperti pada Gambar 9. 

 
Gambar 9. Tampilan Form Data Supplier 

 



ISSN: 2622-0830                                             Jurnal SIMTIKA Volume 2, No 1, Januari 2019| 

13 

 

Form Transaksi Pembelian Oleh Warehouse 

Form transaksi pembelian merupakan form yang digunakan oleh warehouse saat 

melakukan transaksi pembelian barang kepada supplier. Pada form ini warehouse akan 

mengentrikan nama-nama barang yang dibeli dan mencetak faktur pembelian. Bentuk form 

transaksi penjualan dan faktur pembelian adalah sepetri Gambar 10 dan Gambar 11. 

 
Gambar 10. Bentuk Form Pembelian 

 

 
Gambar 11. Bentuk Faktur Pembelian 

 

Form Transaksi Penjualan Oleh Kasir 

Form transksi penjualan merupakan form yang digunakan oleh kasir saat melakukan 

transasi penjualan. Pada form transaksi penjualan kasir akan mengentrikan nama-nama 

barang yang di beli oleh pelanggan dan mencetak faktur penjualan. Bentuk form transaksi 

penjualan dan faktur penjualan seperti pada Gambar 12 dan Gambar 13. 

 
Gambar 12. Bentuk Form Transaksi Penjualan 
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Gambar 13. Bentuk Faktur Penjualan 

 

Laporan Pembelian 

Bentuk dari laporan pembelian adalah seperti pada Gambar 14. 

 
Gambar 14. Bentuk Form Laporan Pembelian 

 

Bentuk cetakan laporan pembelian adalah seperti Gambar 15. 

 
Gambar 15. Hasil Cetak Laporan Pembelian 

 

Laporan Pembelian merupakan laporan dari kegiatan transaksi pembelian yang 

dilakukan toko Komputer Infokom. Laporan pembelian memberikan informasi tentang nama 

supplier, tanggal transaksi pembelian dan biaya yang dikeluarkan dalam transaksi pembelian 

tersebut. 

 

Laporan Penjualan 

Laporan penjualan merupakan laporan yang memberikan informasi tentang kegiatan 

transaksi penjualan. Informasi yang ada pada laporan penjualan ini adalah nama pelanggan, 

tanggal transaksi penjualan, dan total penjualannya. Bentuk dari Laporan penjualan adalah 

seperti Gambar 16. 
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Gambar 16. Bentuk Form Laporan Penjualan 

 

Bentuk dari hasi cetak laporan penjualan adalah sebagi berikut : 

 
Gambar 17. Hasil Cetak Laporan Penjualan 

 

Laporan Stok Barang 

Laporan stok barang merupakan laporan yang memberikan informasi tentang stok 

barang yang ada pada toko Komputer Infokom. Gambar 18 barikut adalah bentuk dari 

laporan stok barang. 

 
Gambar 18. Bentuk Laporan Stok Barang 
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Bentuk dari cetak laporan stok barang adalah sebagai berikut. 

 
Gambar 19. Hasil Cetak laporan Stok Barang 

 

4. Kesimpulan 
Adapun kesimpulan yang dapat diambil sebagai berikut : 

1) Sistem yang dirancang adalah sistem yang berbentuk aplikasi penjualan. Aplikasi 

penjualan pada toko Komputer Infokom dirancang untuk membantu kegiatan 

transaksi penjualan dan pembelian agar lebih efektif dan efisien. 

2) Menggunakan aplikasi penjualan ini toko Komputer Infokom akan lebih mudah 

melakukan transaksi penjualan dan transaksi pembelian. 

3) Menggunakan aplikasi penjualan ini toko Komputer Infokom bisa mengetahui total 

pembelian dan penjualan secara perbulan. 

4) Aplikasi penjualan ini telah menggunakan database, maka aplikasi penjualan ini 

akan membantu dalam membuat laporan penjualan, pembelian dan persediaan 

barang. 
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