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Abstrak 

Sebagian besar anak-anak mengalami kesulitan dalam menghafal berbagai macam jenis Ilmu 

Tajwid dan menerapkannya, serta sering salah dalam melafalkan huruf Hijaiyah saat dihadapkan 

dengan bacaan Al-Qur’an, atau sebagian besar hanya mengetahui sedikit Ilmu Tajwid dan jarang 

menerapkannya saat membaca Al-Qur’an. Sehingga dibutuhkan sebuah metode atau alat bantu untuk 

mempermudah anak-anak mempelajari Ilmu Tajwib dan bagaimana melafalkan huruf hijaiyah dengan 

baik. Tujuan dari penelitian ini adalah membuat aplikasi pembelajaran Ilmu Tajwid Dasar dan Huruf 

Hijaiyah berbasis Android dengan desain tampilan yang menarik dan dilengkapi audio pelafalan huruf 

Hijaiyah. Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan MIT App Inventor.  Dengan adanya aplikasi ini 

diharapkan anak-anak lebih mudah dalam mempelajari Ilmu Tajwid dan Huruf Hijaiyah karna aplikasi 

ini dapat dijalankan di handphone Android.  
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1. Pendahuluan 

Seiring dengan Pesatnya perkembangan Teknologi Informasi, membuat manusia saling 

bersaing dalam mengembangkan berbagai alat bantu dalam melakukan aktivitas sehari-hari, 

seperti untuk kebutuhan pribadi, pekerjaan dan kebutuhan-kebutuhan lainnya. Salah satu alat 

bantu yang paling sering digunakan untuk memenuhi kebutuhan adalah handphone, yang saat 

ini sudah dikembangkan dengan sedemikian rupa sehingga fungsinya tidak lagi hanya sebagai 

alat komunikasi, tetapi sudah berubah menjadi suatu alat yang multi fungsi.  

Berbagai macam fungsi dan fasilitas sudah tertanam dalam sebuah perangkat Handphone, 

seperti pengolah gambar dan video, pengolah dokumen, pengolah musik dan lain sebagainya, 

hal ini tidak lepas dari Sistem Operasi (OS) pada Handphone. Sistem operasi pada handphone 

yang sangat berkembang pada saat ini yaitu Android, Sistem Open Source yang berbasis Linux 

ini memiliki tujuan utama untuk inovasi piranti telepon bergerak (Handphone) agar pengguna 

mampu untuk mengeksplorasi kemampuan dan menambah pengalaman lebih dibandingkan 

dengan platform lainnya. 

MIT App Inventor merupakan platform untuk memudahkan proses pembuatan aplikasi 

sederhana tanpa harus mempelajari atau menggunakan bahasa pemrograman yang terlalu 

banyak. Kita dapat mendesain aplikasi android sesuai keinginan dengan menggunakan 

berbagai macam layout dan komponen yang tersedia. 

Satu ilmu yang sangat penting dan harus dimiliki oleh seorang anak sebagai dasar 

sebelum mempelajari ilmu-ilmu lainnya adalah membaca Al-Qur’an dengan baik dan benar. 

Ilmu tersebut dinamakan Ilmu Tajwid. Hal ini sangat penting karena hukum mempelajari Al- 

Qur’an adalah fardhu‘ain, yang berarti mendapat prioritas utama sebelum mempelajari ilmu-

ilmu pengetahuan lainnya. Sebagian besar anak-anak mengalami kesulitan dalam menghafal 

berbagai macam jenis Ilmu Tajwid dan menerapkannya, saat dihadapkan dengan bacaan Al-

Qur’an, atau sebagian besar hanya mengetahui sedikit Ilmu Tajwid dan jarang menerapkannya 

saat membaca Al-Qur’an. Sehingga dibutuhkan suatu alat bantu yang dapat membantu anak-

anak dalam mempelajari Ilmu Tajwid dan mengenal huruf-huruf Hijaiyah dengan mudah dan 

interaktif, sehingga proses belajar menjadi lebih menyenangkan. Dengan aplikasi 

Pembelajaran Ilmu Tajwid dan Huruf Hijaiyah untuk anak SD berbasis Android ini, anak-anak 

dengan mudah dapat mengenali huruf Hijaiyah dan hukum bacaannya, karna aplikasi dibangun 

dengan tampilan yang full Colour yang didukung dengan suara pelafalan huruf Hijaiyah serta 

dapat dijalankan di handphone android yang kita miliki. 
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2. Metode Penelitian 

Metode Penelitian merupakan penentu keberhasilan dalam sebuah Penelitian. Dengan 

adanya Metode Penelitian, masalah dalam penelitian dapat diselesaikan secara terstruktur, 

sehingga sangat membantu penulis dalam menyelesaikan semua proses dalam penelitian. 

 
Gambar 1. Kerangka Penelitian 

 

3. Hasil dan Pembahasan 

A. Analisis Sistem 

a. Use Case Diagram 

Use case diagram merupakan gambaran skenario dari interaksi antara user dengan 

sistem. Sebuah diagram use case menggambarkan hubungan antara actor dan 

kegiatan yang dapat dilakukannya terhadap aplikasi. Berikut adalah Use Case 

Diagram dari aplikasi pembelajaran tajwid. 

 
Gambar 2. Use Case Diagram 

 

b. Sequence Diagram 

Sequence Diagram menjelaskan secara detil urutan proses yang dilakukan sistem 

untuk mencapai tujuan dari Use Case. Interaksi yang terjadi antar class, operasi 

apa saja yang terlibat, urutan antar operasi, dan informasi yangdiperlukan oleh 

masing-masing operasi. 

 
Gambar 3. Sequence Diagram Menu Utama 
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Gambar 4. Sequence Diagram Menu Belajar 

 

c. Class Diagram 

Diagram kelas atau class diagram menggambarkan struktur sistem dari segi 

pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem. Berikut 

adalah gambar class diagram pada aplikasi pembelajaran Ilmu  Tajwid. 

 
Gambar 5. Class Diagram 

 

B. Hasil 

pengujian yang dilakukan terhadap sistem yaitu pengujian secara fungsional. Metode 

yang digunakan dalam pengujian adalah pengujian blackbox yang berfokus pada 

persyaratan fungsional dari sistem yang dibangun. 

a. Penujian Sistem 

Berikut ini adalah beberapa hasil pengujian yang telah dilakukan terhadap 

sistem/apikasi 

1. Pengujian interface pada menu Home. 

Pengujian ini merupakan pengujian fungsionalitas memberikan input dengan 

menekan tombol yang ada pada interface menu Home. 
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Gambar 6. Contoh Pengujian interface menu Home 

 

2. Pengujian interface pada halaman belajar 

Pengujian fungsionalitas dengan input menekan tombol yang ada pada halaman 

Belajar Tajwid Dasar. Tombol tersebut menghubungkan ke halaman submenu 

yang ada pada halaman Mulai. 

 
Gambar 7. Pengujian interface pada halaman belajar 

 

3. Pengujian tombol huruf hijaiyyah 

Pengujian dilakukan dengan menguji tiap tombol huruf hijaiyyah yang akan 

menampilkan penjelasan tiap huruf dan menghasilkan suara pada tiap huruf 

hijaiyyah yang dipilih. Pengujian juga dilakukan dengan mencocokkan 

image_index antara objek huruf hijaiyyah dengan objek penjelasannya. 

 
Gambar 8. Pengujian Tombol Huruf Hijaiyyah 

 

b. Pengujian audio contoh ayat 

Pengujian dilakukan dengan cara menekan setiap tombol contoh huruf. 

Menyesuaikan image_index tiap objek dengan file audio sesuai dengan logika pada 

listing program. 

 
Gambar 9. Pengujian audio contoh ayat 
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4. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, maka dapat diambil kesimpulan 

sebagai berikut: 

1. Pembuatan aplikasi Pembelajaran Ilmu Tajwid Dasar dan Huruf Hijaiyah untuk Anak 

SD dapat memudahkan anak-anak dalam mempelajari Ilmu Tajwid Dasar dan 

mengenal bagaimana pelefalan Hujuf Hijaiyah. 

2. Aplikasi Pembelajaran Ilmu Tajwid Dasar dan Huruf Hijaiyah untuk Anak SD dibuat 

dengan menggunakan aplikasi App Inventor 2 
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